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A. Pilihan Ganda
Berikanlah tanda silang (X) pada salah satu jawaban yang paling benar, diantara A, B, C dan D

1. Konsep bagaimana menemukan masalah yang ada disekitar kita, memahaminya, kemudian mengembangkan solusi yang inovatif dengan bantuan perangkat teknologi komputer. pengertian ini merupakan konsep....
A. Berpikir positif
B. Berpikir rasional
C. Berpikir komputasional
D. Berpikir optimis 

2. Istilah pendekatan yang memecahkan masalah besar dan kompleks menjadi lebih sederhana atau kecil sehingga lebih mudah dikelola dan dipahami adalah ……
A. Dekomposisi 
B. Abstraksi
C. Perancangan algoritma
D. Pengenalan pola

3. Istilah computational thinking pertama kali diperkenalkan pada tahun ……
A. 1990
B. 1980
C. 1991
D. 1982

4. Dalam berpikir komputasional, kita dituntut mencari kesamaan masalah, solusi menjadi sederhana, dan masalah mudah dipecahkan. Pernyataan tersebut termasuk teknik …..
A. Perancangan algoritma
B. Dekomposisi
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C. Pengenalan pola

D. Abstraksi

5. Yang bukan termasuk teknik kunci pendekatan (cornerstones) berpikir komputasional adalah....
A. Absorbsi
B. Algoritma
C. Dekomposisi
D. Abstraksi

6. Prinsip devide at impera diterapkan pada saat....
A. Membangun algoritma
B. Melakukan abstraksi
C. Melakukan dekomposisi
D. Melakukan pengenalan pola

7. Istilah computasional thinking pertama kali diperkenalkan oleh …..
A. Bill Gates
B. Seymour Papert
C. Nick Albertt
D. Sylvester Stallone

8. Prosedur/instruksi untuk melakukan perhitungan, pemrosesan data, dan penalaran yang ditulis secara berurutan disebut dengan …..
A. Algoritma
B. Diagram
C. Flowchart
D. Abstraksi

9. Perhatikan gambar berikut ini!
[image: ]
Gambar diatas adalah pengelompokan file-file yang ada pada windows explorer di dalam komputer. Gambar tersebut merupakan contoh dari....
A. Algoritma
B. Pengenalan pola
C. Flowchart
D. Abstraksi

10. Proses ini merupakan teknik menemukan informasi penting dan informasi yang tidak relevan dan menjadi kunci dalam berpikir komputasional.
Pernyataan tersebut termasuk teknik....
A. Dekomposisi
B. Perancangan algoritma
C. Abstraksi
D. Perancangan algoritma

11. Berikut yang berhubungan dengan abstraksi adalah....
A. fokus pada informasi yang penting
B. mencari kesamaan bentuk benda
C. memecah atau membagi komponen mobil dalam beberapa bagian
D. menyusun langkah-langkah yang efisien

12. Ketika menggambarkan flowchart, persegi panjang digunakan untuk menggambarkan....
A. Pengambilan keputusan
B. Input dari pengguna
C. Output kepada pengguna
D. Proses di dalam program

13. Perhatikan contoh komputasional thinking dalam kehidupan berikut ini!
“Sepeda motor saat dikendarai terdengar bunyi suara bising pada bagian belakang, semakin cepat kendaraan bergerak semakin keras suara terdengar.”
Berikut yang tidak termasuk cara menyelesaikan masalah tersebut dengan teknik dekomposisi adalah....
A. Bagian mana dari sepeda motor yang bergerak dan menjadi sumber bunyi
B. Bagaimana cara memeriksa dan menetukan sumber bunyi
C. Bagaimana cara melakukan perbaikan
D. Petunjuk langkah perbaikan sepeda motor

14. Dalam penyajian algoritma terdiri dari dua macam bentuk yaitu tulisan atau bahasa dan gambar (pseudocode dan flowchart). Pseudocode yang digunakan pada penulisan algoritma berupa …..
A. Bahasa Inggris
B. Bahasa Indonesia
C. Bahasa pemrograman
D. Bahasa komputer

15. Dokter memeriksa bagian tubuh pasien dan mengukur tanda-tanda vital tubuh.
Pernyataan diatas merupakan contoh proses....
A. Abstraksi
B. Pengenalan pola
C. Pengenalan algoritma
D. Dekomposisi

16. Diagram alur yaitu sebuah urutan proses tertentu pada algoritma yang disajikan dengan simbol-simbol tertentu dalam bentuk diagram …….
A. Program
B. Flowchart
C. Pseudocode
D. Sketsa

17. Tindakan berikut yang dikategorikan sebagai proses pengenalan pola adalah …..
A. Tim sepak bola sedang menonton rekaman pertandingan sebelumnya
B. Pelatih tim bola voli sedang memberikan instruksi kepada pemain cadangan
C. Ilmuwan sedang memperhatikan reaksi seekor tikus ketika secara tidak sengaja menyentuh pagar yang diberi aliran listrik
D. BMKG sedang merekam gelombang air laut pasca sunami.

18. Perhatikan langkah-langkah menyalakan komputer berikut ini!
1) Pastikan semua kabel telah tersambung;
2) Tekan tombol power pada CPU;
3) Tekan tombol power pada layar;
4) Tunggu sampai layar komputer menyala;
5) Komputer siap digunakan.
Langkah-langkah menyalakan komputer diatas merupakan contoh dari proses....
A. Abstraksi
B. Algoritma
C. Pengenalan pola
D. Dekomposisi

19. Berikut ini aktivitas sehari-hari yang dikategorikan sebagai proses dekomposisi adalah....
A. Freya sedang memperhatikan langkah-langkah pembuatan kotak pensil menggunakan kardus bekas 
B. Dimas sedang melihat aktivitas bakteri e-coli melalui mikroskop
C. Pembagian seksi-seksi kepanitiaan dalam acara HUT SMP Negeri 2 Palangka Raya 
D. Ketua kelas sedang menyampaikan instruksi dari guru kepada teman-temannya

20. Diberikan algoritma, apabila warna merah maka jadi hijau. Apabila warna hijau maka jadi putih, selain warna merah dan hijau maka jadi ungu. Jika kondisi input warna adalah hitam maka warna jadi …..
A. Merah
B. Ungu
C. Putih
D. Hijau



KUNCI JAWABAN :

1. D	6.	C	11.	A	16.	B
2. A	7.	B	12.	D	17.	A
3. B	8.	A	13.	D	18.	B
4. C	9.	D	14.	C	19.	C
5. A	10.	C	15.	D	20.	B
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